
 

 

2025 – 2026 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI I. DÖNEM 
BEYLİKDÜZÜ SULTAN FATİH KOLEJİ ATÖLYE DETAYI 

 
 

ATÖLYE ADI: AKIL VE ZEKA OYUNLARI 

ATÖLYE LOGOSU YA DA GÖRSELİ 

 
EĞİTMEN ADI: EDA NUR BURSA 
KADEME(İLKOKUL-ORTAOKUL-LİSE): ORTAOKUL  

ATÖLYE TANITIM YAZISI: 

Atölye öğrencilerin eğlenceli vakit geçirirken aynı zamanda mantıksal 
düşünme ,strateji geliştirme, dikkat, sabır ve problem çözme 
becerilerini geliştirmeyi amaçlar .Kulübümüzde oyunlar yalnızca 
eğlence amacıyla değil , aynı zamanda öğrencilerin özgüvenini 
arttırmak, sosyal etkileşimini güçlendirmek ve takım ruhunu 
geliştirmek için de bir araçtır. Program sonunda öğrenciler arasında 
turnuvalar düzenlenerek, hem rekabetçi hem de işbirlikçi öğrenme 
ortamı sağlanır. 

ATÖLYE GEREKSİNİMLERİ: Nim Tactix, 9 Taş, Koridor, Pentago 

EĞİTİM(MÜFREDAT) PLANI (12 HAFTALIK OLACAK) 

 

HAFTA ETKİNLİK AÇIKLAMA 

1. HAFTA Nim Tactix 

Oyun Tanıma ve temel hamleleri 
öğrenme  
Oyun kurallarının tanıtımı  
Basit örnek oyunlar  
2'li eşli denemeler  

2. HAFTA Nim Tactix  

Strateji kurma ve karşı hamle 
tahmini yapma  
Kazanma hamleleri üzerine grup 
çalışması  
Rakip hamlesini tahmin etmeye 
çalışması 
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3. HAFTA Nim Tactix 

Strateji uygulama ve rekabet 
ortamında karar verme  
İki kişilik mini turnuva 
Oyun sonu strateji analizi  

4. HAFTA 9 Taş 

Oyun yapısını ve kurallarını kavrama  
Taş yerleştirme kuralları 
Taş alma kuralları 
Basit oyun uygulamaları 

5. HAFTA 9 Taş  

Dizilim ve savunma stratejileri 
oluşturma  
Strateji dizilim egzersizleri 
Rakip hamlelerini analiz etme 

6. HAFTA 9 Taş 

Zihinsel odaklanma ve refleksif 
düşünme  
İki kişilik Turnuva  
Finalde analiz,oyuncu eşleştirme 
değerlendirmesi  

7. HAFTA Koridor  

Mantıksal düşünme ve temel 
kuralları öğrenme  
Oyun tanıtımı  
Hareket ve engel yerleştirme 
kuralları  
Basit oyunlar  

8. HAFTA Koridor  

Engel yerleştirme ile strateji 
bloklama 
Rakibi yavaşlatma stratejisi  
Kendi yolunu kısaltma üzerine 
Uygulamalar  

9. HAFTA Koridor  
Stratejiyi rekabet ortamında 
uygulama  
İki kişilik Turnuva  

10. HAFTA Pentago  

Tahta kontrolünü kavrama  
Mekansal farkındalık geliştirme  
Olası dönüşlerin sonuçlarını tahmin 
etme  

11. HAFTA Pentago  

Rakip hamlelerini okuma ve karşı 
strateji geliştirme  
Kritik pozisyonlarda mantıklı seçim 
yapma  

12. HAFTA Pentago  

Öğrenme stratejilerini aktif 
kullanma  
Kazanma-Kaybetme durumlarını 
değerlendirme  
Oyun analiz becerisini kazanma   

 

 


