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2025 — 2026 EGiTiM OGRETiM YILI I. DONEM

BEYLIKDUZU SULTAN FATIH KOLEJi ATOLYE DETAYLARI

ATOLYE ADI:

SATRANC

ATOLYE LOGOSU YA DA GORSELI

EGITMEN ADI:

BERKAY PEHLIVAN

KADEME(ILKOKUL-ORTAOKUL-LISE):

ORTAOKUL

ATOLYE TANITIM YAZISI:

Satrang, strateji kurmayi, sabirli olmayi ve dogru kararlar
vermeyi 6greten bir zihinsel spordur. Bu atolyede
6grencilerimiz, agilislardan oyun sonlarina kadar satrancin
temel ve orta seviye stratejilerini 6grenecek.

Her hafta diizenli calismalarla dikkat, odaklanma ve
problem ¢6zme becerilerini gelistirecekler. Ayrica mini
turnuvalarla 6grendiklerini uygulama firsati bulacak,
rekabeti centilmence yasamayi deneyimleyecekler.

Satrang Kuliibii, analitik diisiinme becerilerini
giiclendirmek ve zihinsel gelisimine katki saglamak isteyen
tiim 6grenciler icin harika bir firsat!

ATOLYE GEREKSINiMLERI
(Veli tarafindan temin edilecektir.)

Satrang takimi

EGiTiM (MUFREDAT) PLANI

HAFTA PLAN
o Acilis stratejilerine giris (italyan Acilis1, Ispanyol Agilisi)
o Taglarin hizli ve etkili gelistirilmesi iizerine alistirmalar
1. HAFTA e Oyun: “Dribble tag” (top siirerek ebe oyunu)
e Merkez kontrolii ve 6nemi
o Ornek oyun analizi: Merkez kontrolii basarili kullanilan klasik bir
2. HAFTA oyun
3. HAFTA e Sah giivenligi: Rok yapma stratejileri
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o Rakibin rokunu bozma yontemleri
o Piyon yapilari (geger piyon, izole piyon)
4. HAFTA o Piyon zincirleri iizerinde pratik
o Taktikler I: Catal, sis, agmaz
5. HAETA e Alistirma ¢alismalar1 ve mini oyunlar
o Taktikler II: Cifte tehdit, saptirma, tuzaklar
6. HAETA e Gergek oyunlardan 6rnekler
e Basit oyun sonlari: Sah + Kale vs Sah, Sah + Piyon bitisleri
2. HAETA e Uygulamali pratik maglar
e Oyuncu analizleri: Orta seviyede sik yapilan hatalar
3. HAFTA o Kisa turnuva magclar1 ve degerlendirme
o Acilis repertuvari olusturma
9. HAFTA e Ogrencilerin kendi acilis planlarin1 hazirlamasi
e Orta oyun stratejileri: Tas degisimleri, zayif kareler
10. HAETA o Uygulamali mag analizleri
« Karmasik oyun sonlari: Iki piyon iistiinliigii, vezir oyun sonlar1
11. HAETA o Alstirmalar ve bilgisayar destekli analiz
e Mini turnuva (6grenciler arasi)
12. HAFTA e Genel degerlendirme, giiglii yonler — gelistirilmesi gereken yonler




