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ATOLYE ADI:

# MINECRAFT EDUCATION
KODLAMA ve OYUN TASARIMI g5

ATOLYE LOGOSU YA DA GORSELI

EGITMEN AD!I:

YILMAZ TETIK

KADEME(ILKOKUL-ORTAOKUL-LISE):

ILKOKUL

ATOLYE TANITIM YAZISI:

Minecraft Education Kodlama ve Oyun Tasarimi, ilkokul diizeyindeki
ogrencilerin oyun tabanli 6grenme yontemleriyle algoritmik diisinme,
problem ¢dzme ve is birligi becerilerini gelistirmeyi amaclamaktadir.
Ogrenciler, Minecraft Education platformu lizerinden kodlama
uygulamalari yaparak hem eglenceli hem de 6gretici bir stirecten
gececeklerdir. Atolye ¢alismalari, 6grencilerin yaraticiligini
destekleyerek teknolojiyi bilingli ve liretken sekilde kullanmalarini
hedeflemektedir.

EGiTiM (MUFREDAT) PLANI

HAFTA icerik
1. HAFTA Minecraft Education ve Atdlye Tanitimi
2. HAFTA Minecraft Arayiizi ve Temel Kontroller
3. HAFTA Bloklar ve insa Etme Calismalari
4. HAFTA Kodlama Mantigina Giris (MakeCode)
5. HAFTA Basit Kodlama Uygulamalari (Karakter Hareketi)
6. HAFTA Kosullar ve Dongller Kullanimi
7. HAFTA Gorev Tabanli Kodlama Uygulamalari
8. HAFTA Problem C6zme Senaryolari
9. HAFTA Ekip Calismasi ile Ortak Proje Gelistirme
10. HAFTA Minecraft Diinyasinda Kodla Oyun Tasarimi
11. HAFTA Proje Tamamlama ve Sunum Hazirliklari
12. HAFTA Final Proje Sunumlari ve Degerlendirme




